
My Custom Design ver.1.0
Logiciel de création de données de broderie

Mode d’emploi

• Avant d’utiliser ce logiciel, veuillez lire attentivement ce mode d’emploi pour

bien l’utiliser correctement.

• Conservez ce mode d’emploi en lieu sûr pour pouvoir vous y reporter ulté-

rieurement.
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Que vous permet de faire ce logiciel

Ce logiciel vous permet de créer des motifs
de broderie originaux en toute facilité : vous
dessinez les images et vous écrivez le texte
sur l’écran de la machine à coudre avec le
stylo, puis la machine peint le dessin avec
les couleurs spécifiées ; c’est aussi simple
que de dessiner les images et d’écrire le
texte sur un papier avec un crayon.
Jusqu’à présent, vous ne pouviez sélection-
ner que les caractères qui vous étaient pro-
posés, les assembler, puis les broder. Main-
tenant vous pouvez écrire votre signature
sur l’écran, puis la broder.

Vous pouvez redimensionner les motifs de
broderie que vous créez, les combiner avec
des caractères et des images, et les dispo-
ser à votre guise sur l’écran de broderie ou
d’édition de broderie de la machine à cou-
dre, de la même façon qu’avec les motifs
de broderie intégrés.

Motifs de broderie que vous pouvez créer avec ce logiciel

Les lignes du dessin sont cousues avec des points satin, et les surfaces sont cousues avec
des points de remplissage. Vous pouvez spécifier les paramètres suivants:
1 Points satin (lignes): épaisseur et densité de point
2 Points de remplissage (surfaces): sens de la couture et densité de point

Epaisseur de ligne : 1,0 mm
Sens de la couture du point de

remplissage: 

Epaisseur de ligne : 3,0 mm
Sens de la couture du point de

remplissage: 
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Chapitre 1  Avant l’utilisation
Vérification

Machine à coudre

1

Vous pouvez utiliser MY CUSTOM DESIGN (MON POINT PERSONNEL) avec l’une des
machines à coudre suivantes. Vérifiez que votre modèle de machine à coudre et la version de
son programme satisfont les exigences ci-dessous.

Modèles: Innov-ís 4000D/4000
Version du programme: Ver. 1.2 ou plus récente

* La version du programme se vérifie en appuyant sur la touche 
(réglage). Pour les détails, voir le mode d’emploi de la machine à coudre.

1 Affiché ici

Pour les informations relatives à la mise à jour, consultez votre représen-
tant Brother ou visitez notre site Internet (www.brother.com).
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Précautions d’utilisation de l’écran

• Touchez l’écran seulement avec le doigt ou avec le stylo fourni avec la machine à coudre. N’utili-
sez pas de crayon mécanique, de tournevis ni aucun autre objet dur ou pointu. Par ailleurs, n’ap-
puyez pas trop fort sur l’écran, car vous pourriez l’endommager.

• Il peut arriver qu’une partie ou la totalité de l’écran deviennent plus sombres ou plus claires sous
l’effet d’un changement de température ambiante ou de tout autre changement dans l’environne-
ment. Ceci est normal. Si vous avez du mal à voir l’écran, réglez sa luminosité.

• L’écran peut s’assombrir tout de suite après la mise sous tension de la machine à coudre. Ceci est
une caractéristique normale du rétroéclairage. L’écran atteindra son niveau de luminosité normal
au bout de 10 minutes environ.

• Si vous ne vous trouvez pas directement devant l’écran, il est possible que les couleurs soient
déformées ou que vous ayez du mal à lire l’écran. Ceci est une caractéristique normale de l’écran.
Asseyez-vous bien en face de l’écran lorsque vous l’utilisez.

Support USB

Important:
Tout support d’enregistrement de données, USB compris, pouvant devenir défectueux,
nous vous recommandons de créer des copies de sauvegarde de vos données.
La machine à coudre lit ce logiciel et le démarre à partir du support USB. En outre, les données
créées avec cette application sont enregistrées sur le support USB. Observez les précautions
de manipulation du support USB présentées ci-dessous.
• Pour obtenir des informations sur les supports USB disponibles, consultez le fichier “USB

memory stick.pdf” dans la section “Innov-ís 4000D/4000” de notre site Internet.

• Tout support d’enregistrement de données, USB compris, pouvant devenir défectueux, nous vous
recommandons de créer des copies de sauvegarde de vos données.

• N’insérez pas de support USB contenant des données de motif enregistrées à partir d’une autre
application (seules les données .pm6 et .phc peuvent être utilisées).

• Si la machine ne peut pas identifier le nom des données de broderie, par exemple si le nom renferme
des caractères spéciaux, les noms ne s’afficheront pas. Dans ce cas, modifiez le nom du fichier.

• Ne créez pas de dossiers sur le support USB. La machine à coudre ne peut pas afficher les don-
nées de broderie enregistrées dans un dossier.
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Vous devez d’abord régler la machine à coudre pour pouvoir démarrer MY CUSTOM DESIGN
(MON POINT PERSONNEL). Il faut que APPLICATION CHECK (VERIFICATION DE L’APPLI-
CATION) de l’écran de réglage soit réglé sur ON (MARCHE). Le support USB étant inséré,
mettez la machine à coudre sous tension. La machine vérifie le logiciel sur le support USB, puis
le démarre.

1 Mettez la machine à coudre sous tension.

2 Appuyez sur , puis sur  pour afficher l’écran sui-

vant.

3 Sur l’écran  , appuyez sur  pour qu’elle passe

à , puis appuyez sur .

4 Eteignez la machine.

Réglage de la machine à coudre pour démarrer le logiciel
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Démarrage de MY CUSTOM DESIGN (MON POINT PERSONNEL)
1 Insérez le support USB contenant l’application dans le con-

necteur de port USB sur le côté droit de la machine.

Attention
• Les connecteurs du câble USB ne peuvent être insérés que dans

une direction.

• N’insérez pas de support USB contenant des données de motif
enregistrées à partir d’une autre application (seules les don-
nées .pm6 et .phc peuvent être utilisées).

2 Mettez la machine à coudre sous tension.

3 Avec le doigt, appuyez légèrement sur l’écran d’ouverture. Un
écran comme celui indiqué à gauche apparaît pour vous per-
mettre de sélectionner l’application ou la machine à coudre.

* Si vous n’insérez pas le support USB contenant l’application, l’écran
“Points de couture courants” apparaît.

4 Appuyez sur l’icône de l’application. MY CUSTOM DESIGN
(MON POINT PERSONNEL) démarre.

* Le démarrage prend environ 20 secondes.

Attention
N’éteignez pas la machine et n’éjectez pas le support USB pen-
dant le démarrage de l’application. Vous pourriez endommager le
support USB.

Fermeture de l’application

1 Pour fermer MY CUSTOM DESIGN (MON POINT PERSON-
NEL), éteignez la machine à coudre.

Pour fermer l’application afin d’utiliser la machine à coudre,

appuyez sur . (Voir page 43.)

Remarque
• Lorsque vous fermez l’application, les données actuellement affichées sont

supprimées. Pensez bien à enregistrer les données nécessaires avant de fer-
mer l’application.
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Utilisation des touches (réglage de l’écran, réglage de l’avertisseur sonore et vérification du numéro de version)

1 Appuyez sur  pour afficher l’écran indiqué à gauche.

1 Permet de régler la densité/luminosité de l’écran
2 Réglage de densité actuel
3 Marche/arrêt de l’avertisseur sonore
4 Change la langue d’affichage

Utilisez les touches  et  pour choisir la langue d’affichage.

5 Change la couleur des fils (fils de marque uniquement)

Utilisez les touches  et  pour choisir la couleur des fils.

6 Affiche les informations sur la version de MY CUSTOM DESIGN
(MON POINT PERSONNEL)

Réglage de l’écran

Appuyez sur  ou  pour régler la luminosité de l’écran

de façon à pouvoir bien voir les réglages.

Pour rendre l’écran plus clair, appuyez sur . Pour le ren-

dre plus sombre, appuyez sur .

Avertisseur sonore

Quand ce paramètre est réglé sur ON, la machine émet un bip
sonore chaque fois que vous appuyez sur une touche. Ap-

puyez sur  de façon qu’elle devienne .

* Le réglage de la luminosité de l’écran et de l’avertisseur sonore dé-
pendent des réglages de la machine à coudre. Lorsque vous modi-
fiez ces réglages dans MY CUSTOM DESIGN (MON POINT PER-
SONNEL), les réglages changent de la même façon sur la machine à
coudre.

2 Quand vous avez terminé tous les réglages souhaités, appuyez

sur .

6

1

2

3

4

5
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Vue d’ensemble des opérations de base
Nous expliquons ci-dessous les opérations de base. Pour les détails, reportez-vous à la page indiquée.

1 Tracez les lignes du motif
sur l’écran de tracé du mo-
tif. (→ page 12)

2 Ajoutez de la couleur au
motif. (→ page 24)

3 Spécifiez les points de couture.
Spécifiez la largeur pour les points sa-
tin, et le sens de la couture pour les
points de remplissage. (→ page 29)

4 Convertissez les données
d’image en données de broderie.
L’écran de vérification des données
de broderie apparaît. (→ page 33)

5 Enregistrez les données de
broderie sur le support USB.
 (→ page 35)



9

Explication PageNom des touches

Ecran de tracé du motif

Lorsque vous démarrez MY CUSTOM DESIGN (MON POINT PERSONNEL), l’écran de tracé
du motif suivant apparaît. Vous pouvez dessiner le motif sur cet écran.

1 Zone de tracé du motif
Dessinez le motif à l’intérieur de cette zone.
Les dimensions réelles de la zone de tracé du motif sont cel-
les du grand cadre de broderie (30 cm (hauteur) x 18 cm
(largeur)).

2 Utilisez pour sélectionner la couleur des fils.
3 Touches de tracé du motif

Utilisez-les pour dessiner le motif.
4 Lorsque cette icône est affichée, vous pouvez utiliser le stylo

pour entrer des données.
5 Appuyez sur cette touche pour annuler l’opération précédente.

Affichage des touches

Les différents aspects des touches ont la significa-
tion suivante.

Cette touche est sélectionnée actuellement (en cours
d’utilisation).
(Lorsque vous démarrez l’application, c’est la touche
de tracé à main levée qui est sélectionnée.)

Cette touche n’est pas sélectionnée, mais elle peut l’être.

Vous ne pouvez pas sélectionner cette touche.

� Fonctions des touches

Appuyez sur cette touche pour refermer MY CUSTOM DESIGN (MON
POINT PERSONNEL) et utiliser la machine à coudre. Quand vous appuyez

sur cette touche, toutes les données que vous avez dessinées disparaissent.

Appuyez sur cette touche lorsque vous souhaitez créer un nouveau motif.
Quand vous appuyez sur cette touche, les données qui sont affichées actuel-
lement disparaissent, et la machine affiche le premier écran qui apparaît au

démarrage de MY CUSTOM DESIGN (MON POINT PERSONNEL).

Appuyez sur cette touche pour régler la densité de l’écran et activer/désacti-

ver l’avertisseur sonore.

Appuyez sur cette touche pour tracer des lignes à main

levée.

Appuyez sur cette touche pour sélectionner la couleur des

lignes.

Touche
Touche de
fonctionnement de

la machine

Touche de nouveau
motif

Touche de réglage

Touche de tracé à

main levée

Touche de couleur

de fil de ligne

43

42

7

12

24

Ecrans de l’application

3

1

2
4

5
2
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Touche Explication PageNom des touches
Appuyez sur cette touche pour tracer des lignes droites.

Appuyez sur cette touche pour tracer des lignes droites qui se
rejoignent.

Appuyez sur cette touche pour tracer des cercles.

Appuyez sur cette touche pour tracer des ellipses.

Appuyez sur cette touche pour tracer des carrés.

Appuyez sur cette touche pour tracer des rectangles.

Appuyez sur cette touche pour sélectionner la section pour déplacer,
copier ou supprimer des lignes et des formes qui ont été dessinées.

Appuyez sur cette touche pour copier la section sélectionnée.

Appuyez sur cette touche pour supprimer la section sélectionnée.

Appuyez sur cette touche pour effacer les lignes qui ont été
dessinées.

Appuyez sur cette touche pour remplir une surface de couleur. Cette
touche devient valide quand vous sélectionnez une couleur de fil pour une
surface, ce qui signifie que vous pouvez remplir une surface de couleur.
Appuyez sur cette touche pour sélectionner la couleur d’une
surface.

Appuyez sur cette touche pour annuler la dernière opération
effectuée et revenir à la situation précédant cette opération.
Chaque pression sur cette touche annule une opération.
Appuyez sur cette touche pour afficher une vue agrandie de la
section spécifiée.

Appuyez sur cette touche pour rappeler les données d’image du
support USB.

Appuyez sur cette touche pour enregistrer les données d’image
sur le support USB.

Appuyez sur cette touche pour spécifier les réglages de point. Vous
pouvez spécifier le réglage du retrait, la largeur des points satin, le
sens de la couture des points de remplissage et la densité de point.

Appuyez sur cette touche pour convertir les données d’image
en données de broderie.

Touche de
ligne droite

Touche de ligne
droite continue

Touche de
cercle

Touche
d’ellipse

Touche de
carré

Touche de
rectangle

Touche de
sélection/
déplacement

Touche de
copie

Touche de
suppression

Touche
d’effacement

Touche de
remplissage

Touche de
couleur de fil
de surface

Touche
d’annulation de
commande
Touche de
zoom

Touche de
rappel

Touche
d’enregistre-
ment

Touche de
réglage des
points

Touche de
conversion

16

14

13

15

20

20

17, 18

18

19

21

26

25

13

22, 27

40

39

29

33
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Ecran de vérification des données de broderie

Lorsque vous avez fini de dessiner le motif, appuyez sur la touche de conversion de l’écran de
tracé du motif pour convertir les données d’image en données de broderie. Lorsque la conver-
sion des données est terminée, l’écran de vérification des données de broderie apparaît.

1 Zone d’affichage du motif de broderie
Les dimensions réelles de la zone de tracé du motif sont
celles du grand cadre de broderie (30 cm (hauteur) x 18
cm (largeur)).
Le motif se déplace vers le centre de la zone d’affichage et
les données de broderie s’affichent.

2 La taille du motif s’affiche.

3 Le nombre total de points s’affiche.

4 Le temps nécessaire pour coudre le motif s’affiche. (Le
temps nécessaire au remplacement du fil n’est pas com-
pris.)

5 Le numéro des couleurs de fil s’affiche.

6 Les cadres de broderie qui peuvent être utilisés s’affichent.
Les icônes des cadres de broderie qui peuvent être utili-
sés s’affichent en couleur.

7 La partie du motif qui sera cousue avec la première couleur
de fil affichée dans la liste de l’ordre des couleurs s’affiche.

8 Le nom des couleurs de fil et leur ordre de couture s’affi-
chent.

� Fonctions des touches

Appuyez sur cette touche pour enregistrer les données de broderie.

Appuyez sur cette touche pour revenir à l’écran de tracé du motif. Les don-
nées de broderie reviennent aux données d’image et vous pouvez modifier
les couleurs du motif ou le motif lui-même.

Appuyez sur cette touche pour afficher la partie du motif qui sera cousue
avec la couleur de fil suivante lorsque vous vérifiez l’ordre de couture. Cha-

que pression sur cette touche affiche la partie suivante du motif.

Appuyez sur cette touche pour afficher la partie du motif qui sera cousue
avec la couleur de fil précédente lorsque vous vérifiez l’ordre de couture.
Chaque pression sur cette touche affiche la partie précédente du motif.

Appuyez sur cette touche pour afficher l’image du motif tel qu’il sera une fois

terminé.

Touche Explication PageNom des touches
Touche d’enregistre-

ment

Touche de retour

Touche de fil suivant

Touche de fil précé-

dent

Touche d’image

35

33

-

-

34

1

2

3

4

6

7

8

5
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Chapitre 2  Création d’un motif simple
Pour vous permettre de mieux comprendre comment utiliser ce
logiciel, nous allons vous expliquer comment procéder pour créer
le motif de l’exemple de gauche. C’est en créant vous-même con-
crètement un motif que vous pourrez le mieux maîtriser le fonc-
tionnement de ce logiciel.

1 Tracé de lignes sur le motif

Lorsque vous sélectionnez la touche de tracé à main levée, vous
pouvez utiliser le stylo pour dessiner un motif et écrire un texte sur
l’écran aussi facilement qu’avec du papier et un crayon.

Tracé de lignes à main levée

1 Appuyez sur  de façon qu’elle devienne . (Lorsque

vous démarrez l’application, cette touche apparaît comme .)

2 Dessinez les images avec le stylo.

Vous pouvez dessiner à main levée avec le stylo, mais les cercles
et les lignes droites ne seront pas dessinés parfaitement.
Si vous sélectionnez l’un des autres touches graphiques, vous
pourrez tracer des cercles parfaitement ronds et des lignes parfai-
tement droites. Nous vous expliquerons dans les pages suivantes
comment utiliser les touches graphiques pour dessiner.

Attention
N’essayez pas de remplir une surface avec des lignes ; vous ne
pourriez pas convertir le dessin en données de broderie.

Nous allons dessiner le motif dans l’ordre suivant.
1 2 3 4 5 6
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1. Tracé d’un cercle

1 Appuyez sur  de façon qu’elle devienne .

2 A partir du point qui sera le centre du cercle, glissez le stylo sur
l’écran jusqu’à ce que le cercle ait la taille souhaitée.

3 Lorsque le cercle est à la taille souhaitée, retirez le stylo de l’écran.

Pour dessiner un cercle

Le cercle se dessine à partir du
centre, la ligne reliant le point de
départ au point de fin étant le
rayon. Vous réglez la taille à votre
convenance, et vous retirez le
stylo de l’écran lorsque vous avez
terminé.

1 Point de départ
2 Point de fin

1

2

� Création d’un cercle

Annulation de commande
Si vous n’êtes pas satisfait de l’emplacement ou de la talle de la
forme, vous pouvez effacer la ligne en toute facilité pour recom-
mencer. Il y a plusieurs façon d’effacer les lignes, mais ici nous

allons seulement vous expliquer comment utiliser .

Pour annuler la dernière opération de dessin, appuyez sur .

La dernière opération effectuée s’annule, et le dessin redevient tel
qu’il était avant la dernière opération.

Remarques

• Vous ne pouvez appuyer sur  que pendant que vous dessinez l’image.
Par exemple, si vous effacez accidentellement une ligne avec une opération
différente, appuyez sur cette touche pour faire revenir la ligne et ramener le
dessin à son état précédent.

• Chaque pression sur la touche annule une opération.
• Vous ne pouvez pas annuler une opération d’annulation. Par exemple, vous

ne pouvez pas appuyer sur la touche pour faire revenir une ligne que vous
avez effacée en appuyant sur cette touche.

* La flèche du schéma ci-
dessus indique le sens
dans lequel vous déplacez
le stylo.
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2. Tracé de lignes droites qui se rejoignent

1 Appuyez sur  de façon qu’elle devienne .

2 Touchez le point où vous souhaitez commencer le dessin.

3 Touchez le point suivant où vous souhaitez ajouter un angle.

Une ligne droite se dessine, qui relie le point de départ au point
touché ensuite.

4 Continuez de la même façon jusqu’à ce que vous ayez fini de
tracer la ligne. Une ligne droite se dessine, qui relie le dernier
point au point de départ.

1

2

3
4

5

6
7

8

9

0

A

B

C

D

E
F

G

H

I

J

K

L

M

Pour dessiner des lignes droites qui se rejoignent

Chaque fois que vous touchez
l’écran avec le stylo, une ligne
droite se dessine qui relie le der-
nier point touché au point touché
ensuite.
Chaque fois que vous touchez
l’écran, une ligne droite s’ajoute au
polygone jusqu’à ce que vous sé-
lectionniez une autre touche.

1 Point de départ
2 Point touché ensuite
3 Point touché ensuite

1
2

3
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3. Tracé d’une ellipse

1 Appuyez sur  de façon qu’elle devienne .

2 A partir du point qui sera le centre de l’ellipse, glissez le stylo
sur l’écran jusqu’à ce que l’ellipse ait la taille souhaitée.

3 Lorsque l’ellipse est à la taille souhaitée, retirez le stylo de
l’écran.

Pour dessiner une ellipse

Ensuite, dessinez les sourcils et les yeux.
Vous pouvez dessiner directement les sourcils et les yeux à l’intérieur du cercle ; toutefois, pour pouvoir
les dessiner au bon endroit de façon qu’ils soient bien symétriques, nous allons les dessiner ailleurs,
puis les déplacer. Par ailleurs, pour que les sourcils et les yeux droit et gauche soient de la même taille,
nous allons les copier après avoir dessiné un côté pour dessiner l’autre côté.

L’ellipse se dessine à partir du
centre, la longueur horizontale de
la ligne reliant le point de départ
au point de fin étant le rayon ho-
rizontal, et la longueur verticale
de la ligne reliant le point de dé-
part au point de fin étant le rayon
vertical.
Vous réglez la taille à votre con-
venance, et vous retirez le stylo
de l’écran lorsque vous avez ter-
miné.
* Vous ne pouvez pas

dessiner d’ellipse incli-
née comme celle indi-
quée à droite.

1 Point de départ
2 Point de fin
3 Longueur horizontale
4 Longueur verticale

3
4

1

2
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4. Tracé d’une ligne droite

1 Appuyez sur  de façon qu’elle devienne .

2 Glissez le stylo sur l’écran jusqu’à ce que la ligne ait la lon-
gueur souhaitée.

3 Lorsque la ligne est de la longueur souhaitée, retirez le stylo
de l’écran.

Pour dessiner une ligne droite

Une ligne droite se dessine en reliant le
point de départ au point de fin.
Vous réglez la longueur à votre conve-
nance, et vous retirez le stylo de l’écran
lorsque vous avez terminé.

1 Point de départ
2 Point de fin

2

1
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5. Sélection

Sélectionnez les sections à copier.
* Avant de déplacer, copier ou supprimer une section, utilisez  pour

sélectionner la zone à déplacer, copier ou supprimer.

1 Appuyez sur  de façon qu’elle devienne .

2 A partir du coin supérieur gauche du sourcil, glissez le stylo
sur l’écran de façon que le sourcil et l’œil tiennent complète-
ment à l’intérieur du cadre rouge (cadre de sélection) qui est
dessiné.

* Le cadre de sélection s’affiche en rouge.

3 Lorsque le cadre est à la bonne taille, retirez le stylo de l’écran.
Remarques
• Si vous ne pouvez pas sélectionner la zone souhaitée (vous n’avez pas pu

dessiner le cadre de sélection), recommencez. Touchez l’écran avec le stylo
pour effacer le cadre de sélection dessiné à l’origine, puis dessinez un autre
cadre de sélection.

• Lorsque le cadre de sélection est dessiné, appuyez sur une touche autre que la
touche de copie et la touche de suppression pour effacer le cadre de sélection.

Pour dessiner un cadre de sélection

Le cadre rouge se dessine avec
la ligne droite reliant le point de
départ au point de fin comme dia-
gonale. La zone sélectionnée est
la section à l’intérieur de ce cadre.
Vous réglez la taille à votre conve-
nance, et vous retirez le stylo de
l’écran lorsque vous avez terminé.
* Vous ne pouvez pas

dessiner de cadre de
sélection incliné comme
celui indiqué à droite.

1 Point de départ
2 Point de fin
3 Zone sélectionnée

123456789012345678901234567890
123456789012345678901234567890
123456789012345678901234567890
123456789012345678901234567890
123456789012345678901234567890
123456789012345678901234567890
123456789012345678901234567890
123456789012345678901234567890
123456789012345678901234567890
123456789012345678901234567890
123456789012345678901234567890
123456789012345678901234567890
123456789012345678901234567890
123456789012345678901234567890
123456789012345678901234567890
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6. Copie

* Avant de copier, appuyez sur  de façon qu’elle devienne , puis

sélectionnez la section à copier. (Voir page 17.)

1 Appuyez sur .

* Si l’avertisseur sonore est activé, il vous permet de vérifier si vous
avez correctement appuyé sur la touche. (Pour les détails sur la façon
d’activer l’avertisseur sonore, voir page 7.)

2 Touchez l’intérieur du cadre rouge (cadre de sélection) avec le
stylo, puis glissez le stylo sur l’écran. La section sélectionnée
est copiée, et vous pouvez déplacer cette copie à l’emplace-
ment souhaité.

3 Lorsque vous avez déplacé la section à l’emplacement sou-
haité, retirez le stylo de l’écran.

Remarque
• Si vous ne pouvez pas déplacer la section à l’emplacement souhaité, touchez

à nouveau l’intérieur du cadre de sélection avec le stylo, puis déplacez la sec-
tion à l’emplacement souhaité.

7. Déplacement

* Avant de déplacer, appuyez sur  de façon qu’elle devienne ,

puis sélectionnez la section à déplacer. (Voir page 17.)

1 Effectuez les opérations de la section “5. Sélection” pour sélec-
tionner la section à déplacer.

2 Touchez l’intérieur du cadre rouge (cadre de sélection) avec le
stylo, puis glissez le stylo sur l’écran pour déplacer la section.

3 Lorsque vous avez déplacé la section à l’emplacement sou-
haité, retirez le stylo de l’écran.

Remarque
• Si vous ne pouvez pas déplacer la section à l’emplacement souhaité, touchez

à nouveau l’intérieur du cadre de sélection avec le stylo, puis déplacez la sec-
tion à l’emplacement souhaité.
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Nous allons maintenant dessiner la bouche.
Vous pouvez tracer une ligne à main levée directement sous les yeux ; néanmoins, pour cet exemple, nous allons dessiner une
demi-ellipse dans un endroit différent, puis nous allons la déplacer à l’intérieur du cercle à l’endroit le plus symétrique possible.

8. Effacement de lignes (Tracé d’une demi-
ellipse)

* Nous allons maintenant vous expliquer comment effacer des lignes avec

.

* Avant d’effacer une ligne avec , appuyez sur  de façon qu’elle

devienne , puis sélectionnez la section à effacer. (Voir page 17.)

* Vous pouvez également effacer les lignes en sélectionnant la touche .

(Voir page 21.)

1 Effectuez les opérations de la section “3. Tracé d’une ellipse”
pour dessiner une ellipse.

2 Effectuez les opérations de la section “5. Sélection” pour sé-
lectionner la section à effacer. Dans cet exemple, sélectionnez
la moitié supérieure de l’ellipse.

3 Appuyez sur . Les lignes à l’intérieur du cadre de sélection

s’effacent.

Lorsque l’ellipse est dessinée, effectuez les opérations de la sec-
tion “7. Déplacement” pour déplacer la bouche sous les yeux.
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2

1

9. Tracé d’un rectangle

1 Appuyez sur  de façon qu’elle devienne .

2 A partir du point qui sera un coin du rectangle, glissez le stylo
sur l’écran jusqu’à ce que le rectangle ait la taille souhaitée.

3 Lorsque le rectangle est à la taille souhaitée, retirez le stylo de
l’écran. Le dessin est maintenant terminé.

Pour dessiner un rectangle ou un carré

Utilisez  pour dessiner des
rectangles. Le rectangle se
dessine avec la ligne reliant le
point de départ au point de fin
comme diagonale.
* Vous ne pouvez pas

dessiner de rectan-
gle incliné comme
celui indiqué à droite.

1 Point de départ
2 Point de fin

Utilisez  pour dessiner des
carrés. Le carré se dessine
avec tous les côtés ayant la lon-
gueur du côté le plus long d’un
rectangle dont la diagonale est
la ligne reliant le point de dé-
part au point de fin.
* Vous ne pouvez pas

dessiner de carré in-
cliné comme celui in-
diqué à droite.

1 Point de départ
2 Point de fin

Vous réglez la taille à votre convenance, et vous retirez
le stylo de l’écran lorsque vous avez terminé.

2

1
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� Création du dessin

Vous pouvez effacer les lignes inutiles et les lignes non dessinées comme vous le souhaitez en

appuyant sur . Vous pouvez également ajouter des lignes en appuyant sur , comme

expliqué à la section “8. Effacement de lignes (Tracé d’une demi-ellipse), page 19 ; néanmoins,
pour effacer des sections détaillées, ou si vous ne pouvez pas entourer la section souhaitée

avec un cadre de sélection, appuyez sur . Utilisez la méthode qui convient.

Effacement de lignes avec 

1 Appuyez sur  de façon qu’elle devienne .

2 Touchez l’écran.  s’affiche. Glissez le stylo d’avant en arrière
pour tracer  sur toute la zone que vous souhaitez effacer. La
zone recouverte de  s’efface.

Remarque
• Si vous utilisez la touche d’effacement, vous pourrez effacer la zone en toute

facilité si vous l’agrandissez.
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Travail avec des sections détaillées

Vous pourrez dessiner les lignes et effacer les détails plus facilement si vous travaillez avec une
zone agrandie.

Travail avec une zone agrandie

1 Appuyez sur  de façon qu’elle devienne .

Le cadre bleu et la zone agrandie s’affichent. La zone agran-
die est la section du motif qui apparaît à l’intérieur du cadre
bleu.

1 Le cadre bleu indique la section qui est agrandie.
2 Zone agrandie

2 Avec le stylo, touchez la partie du motif dans la zone de
tracé du motif que vous souhaitez agrandir.

3 Le cadre bleu se déplace sur la partie du motif que vous
avez sélectionnée, et cette partie apparaît agrandie dans
la zone d’agrandissement.

Remarque
• Pour modifier la zone affichée, glissez le stylo sur l’écran de façon à dé-

placer le cadre bleu.

4 Vous pouvez modifier le motif dans la zone agrandie. Les
opérations sont les mêmes que pour le travail dans la zone
de tracé du motif.

Attention
Vous ne pouvez pas modifier le motif dans la zone de tracé du
motif si la zone agrandie est affichée.

� Fermeture de la zone agrandie

1 Appuyez sur  de façon qu’elle devienne .

1

2
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Précautions relatives au tracé

• N’essayez pas de remplir une zone avec des lignes, car vous ne pourriez plus convertir le dessin
en données de broderie.

• Une couleur ne peut remplir qu’une zone délimitée. Pensez bien à dessiner la zone que vous
souhaitez remplir de couleur de façon qu’elle soit délimitée. Par ailleurs, vous ne pouvez pas
remplir une zone trop petite (une zone fine).

• Quand vous avez sélectionné la couleur d’une zone, vous ne pouvez plus modifier ou ajouter de
lignes autres que celles tracées à main levée. Pour modifier une ligne qui n’a pas été tracée à main

levée, appuyez sur  pour ramener le dessin au point avant la sélection de la première cou-

leur de la zone. Avant d’ajouter une couleur au dessin, vérifiez que la forme des lignes est bien
celle que vous souhaitez.

Lorsque le dessin est terminé, ajoutez les couleurs à votre convenance.

* Si vous ne souhaitez pas ajouter de couleurs, continuez avec les opérations de la section “3. Réglages
des points”, page 29. Si vous ne souhaitez pas spécifier la méthode de couture, continuez avec les
opérations de la section “4. Conversion aux données de broderie”, page 33.

* Pour annuler la zone toute entière et recommencer un nouveau dessin, appuyez sur . Toutes

les données dessinées s’effacent, et l’écran qui apparaît au démarrage de MY CUSTOM DESIGN
(MON POINT PERSONNEL) s’affiche (voir page 42).

* Pour fermer l’application et utiliser la machine à coudre, appuyez sur . Toutes les données

dessinées s’effacent (voir page 43).
* Pour enregistrer les données créées, continuez avec les opérations de la section “Enregistrement des

données d’image”, page 39.

• Le nombre des opérations de dessin est limité. Si vous dépassez
la limite, le message d’erreur indiqué à droite s’affiche et vous ne
pouvez effectuer que l’opération .
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2 Ajout de couleur au motif

Nous allons maintenant ajouter des couleurs aux lignes et aux surfaces.

1. Sélection de la couleur des lignes

1 Appuyez sur .

* Quand vous démarrez l’application, la couleur des lignes est le noir.

2 L’écran indiqué à gauche apparaît.

3 Touchez la couleur de fil voulue. Dans cet exemple, nous choi-
sissons le noir.
Quand vous sélectionnez une couleur, la palette se referme
automatiquement. La couleur des lignes du motif et  pren-
nent la couleur sélectionnée.

* Pour abandonner la sélection des couleurs, appuyez sur .

* Vous pouvez également sélectionner la couleur des lignes avant de
dessiner ou pendant que vous dessinez.

* Vous pouvez modifier la couleur des lignes du motif après avoir déjà
sélectionné une couleur.

* Quand vous avez sélectionné la couleur d’une surface, vous ne pou-
vez plus modifier la couleur des lignes. Pour modifier la couleur des
lignes, annulez toutes les opérations jusqu’à ce que le dessin revienne
à l’état d’avant la sélection de la première couleur de surface.

Remarque
• Vous ne pouvez pas remplir une surface avec la même couleur que celle que

vous avez sélectionnée pour les lignes.
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2. Sélection des couleurs de surface

1 Appuyez sur .

2 L’écran indiqué à gauche apparaît.

3 Touchez la couleur de fil voulue. Dans cet exemple, nous choi-
sissons le jaune.

* Pour abandonner la sélection des couleurs, appuyez sur .

Remarque
• La couleur sélectionnée pour les lignes n’est pas proposée dans la palette de

couleur pour les surfaces. Vous ne pouvez pas utiliser pour une surface la
couleur sélectionnée pour les lignes.
Si vous souhaitez broder la surface de la même couleur que les lignes, sélec-
tionnez une couleur différente dans le motif, mais utilisez la même couleur de
fil au moment de la broderie.
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4 Quand vous avez sélectionné une couleur, la palette de cou-
leurs se referme.

La couleur passe à la couleur sélectionnée avec  .

Par ailleurs,  devient , ce qui indique que vous pouvez

remplir une surface avec la couleur sélectionnée.

* Lorsque vous avez sélectionné la couleur d’une surface, vous ne pou-
vez ni ajouter, ni modifier ni colorer autrement les lignes du dessin
autres que celles tracées à main levée pour boucher les ouvertures.

Pour modifier une ligne, continuez à appuyer sur  jusqu’à ce

que le dessin revienne à l’état d’avant la sélection de la première cou-
leur de surface.

5 Touchez la surface que vous souhaitez remplir avec la couleur.
La surface se remplit de couleur.

Remarque
• Une couleur ne peut remplir qu’une surface délimitée. Si la surface n’est pas

remplie de couleur ou que la surface qui se remplit de couleur n’est pas celle
que vous souhaitez, corrigez les lignes. (Voir [Aucune couleur n’est ajoutée]
page 27). Par ailleurs, vous ne pouvez pas remplir une zone trop petite (une

zone fine). Dans ce cas, continuez à appuyer sur  jusqu’à ce que le dessin

revienne à l’état d’avant la sélection de la première couleur de surface, puis
corrigez les lignes pour agrandir la surface.

6 Remplissez les autres surfaces de couleur comme expliqué aux
opérations 1 à 5.

Si vous remplissez la mauvaise surface ou que vous souhaitez
changer de couleur, recommencez les opérations 1 à 5 pour
changer de couleur.

Remarque
• L’ordre dans lequel les couleurs s’ajoutent est l’ordre de couture.
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Aucune couleur n’est ajoutée

Seules les surfaces délimitées peuvent être remplies de couleur. Si une surface ne se remplit
pas de couleur, c’est qu’elle n’est pas complètement délimitée. Par ailleurs, il se peut que la
surface qui se remplit de couleur ne soit pas celle que vous souhaitez. Dans ce cas, il est
possible que seule la surface que vous souhaitez remplir de couleur ne soit pas délimitée.
Utilisez  pour corriger les lignes de façon que les surfaces soient délimitées.

Correction

Exemple
Le fond se remplit de couleur alors que vous vouliez seulement
remplir les rayons du soleil.
Comme les rayons du soleil ne sont pas complètement enfermés
dans des lignes, vous devez rechercher les ouvertures et les fer-
mer.

1 Appuyez sur  de façon qu’elle devienne .

Le cadre bleu et la zone agrandie s’affichent. La section du
motif à l’intérieur du cadre bleu apparaît agrandie à l’inté-
rieur de la zone agrandie.

1 Le cadre bleu indique la section agrandie.
2 Zone agrandie

2 Touchez l’écran avec le stylo pour déplacer le cadre bleu
et rechercher les ouvertures dans la ligne.

1

2
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3 Quand vous avez trouvé l’ouverture, appuyez sur   de fa-

çon qu’elle devienne .

4 Fermez l’ouverture de la ligne à l’intérieur de la zone agrandie.

Quand vous avez spécifié les couleurs de toutes les surfa-
ces, spécifiez les réglages des points.

* Si vous ne souhaitez pas spécifier de réglages pour les points, con-
tinuez avec les opérations de la section “4. Conversion en données

de broderie”, page 33.

* Pour effacer le dessin tout entier et en recommencer un nouveau,

appuyez sur . Toutes les données dessinées s’effacent, et

l’écran qui apparaît au démarrage de MY CUSTOM DESIGN (MON

POINT PERSONNEL) s’affiche (voir page 42).

* Pour fermer l’application et utiliser la machine à coudre, appuyez sur

. Toutes les données dessinées s’effacent (voir page 43).

* Pour enregistrer les données créées, continuez avec les opérations
de la section “Enregistrement des données d’image”, page 39.

5 Modifiez la couleur du fond comme expliqué aux opérations 1
à 5 de la section “2. Sélection des couleurs de surface”, page
25.
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3 Réglages des points

Les lignes du dessin sont cousues avec des points satin, et les surfaces sont cousues avec des
points de remplissage. Vous pouvez spécifier les paramètres suivants:

1 Points satin (lignes): épaisseur et densité de point
2 Points de remplissage (surfaces): sens de la couture et densité de point

Si vous enregistrez les données du dessin, vous pourrez modifier les réglages après un essai
de broderie du dessin. (Voir [Enregistrement des données d’image], page 39.)

1. Affichage de l’écran de réglage des points

1 Appuyez sur .

2 L’écran indiqué à gauche apparaît.

1 Réduit la taille du motif.
Vous pouvez modifier la taille du dessin. (Voir page 32.)

2 Spécifie la largeur des points satin utilisés pour coudre les lignes du
dessin. (Voir page 30.)

3 Spécifie le sens de la couture de tous les points. (Voir page 30.)

4 Spécifie la densité de point. (Voir page 31.)

5 Corrige le retrait.
Lorsque vous cousez une broderie, il est possible que les zones cou-
sues rétrécissent. Dans ce cas, vous pouvez corriger les points de
façon à éviter le retrait. (Voir page 44.)

* Pour abandonner les réglages des points, appuyez sur .

1

2

3

4

5



30

2. Spécification de la largeur des points satin

1 Appuyez sur  ou  à côté de .

(Le réglage par défaut est de 2,0 mm lorsque l’application démarre.)

Pour sélectionner une plus petite largeur, appuyez sur  .

Pour sélectionner une plus grande largeur, appuyez sur  .

Chaque fois que vous appuyez sur , la largeur diminue de

0,5 mm.

Chaque fois que vous appuyez sur , la largeur augmente

de 0,5 mm.

Vous pouvez spécifier une largeur allant de 1,0 mm à 3,0 mm

par unités de 0,5 mm.

Exemples de réglage

1,0 mm 2,0 mm 3,0 mm

3. Spécification du sens de la couture des
points de remplissage

1 Appuyez sur  ou  à côté de .

(Le réglage par défaut est  lorsque l’application démarre.)

Chaque fois que vous appuyez sur , le réglage change

dans l’ordre suivant:  →  → . Appuyez sur 

pour inverser l’ordre de .

Exemples de réglage

Remarque
• Si la taille du motif que vous avez créé dépasse 10 cm x 10 cm, nous vous

recommandons de régler   de façon à éviter le retrait.
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4. Spécification de la densité de point

1 Appuyez sur  ou  à côté de .

(Le réglage par défaut est de 100% lorsque l’application dé-
marre.)

Pour sélectionner une densité plus faible, appuyez sur .

Pour sélectionner une densité plus forte, appuyez sur .

← ←90 % → 100 % → 110 %

Exemples de réglage

90 % (grossier) 100 % (standard) 110 % (fin)

Remarques
• Nous vous recommandons de sélectionner une densité plus fine pour créer un

dessin détaillé.
• Si le tissu rétrécit lorsque vous effectuez une broderie d’essai du motif, spéci-

fiez une densité plus faible. Réglez la densité de point tout en continuant votre
broderie d’essai.

2 Lorsque les réglages sont terminés, appuyez sur .

L’écran revient à celui qui était affiché avant l’apparition de
l’écran de réglage des points.
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Fonctions supplémentaires

Réduction de la taille du motif

Vous pouvez modifier la taille des motifs que vous créez.
La taille se sélectionne entre 50%, 70% et 100%, au choix.

Remarque
• Vous pouvez également agrandir ou réduire le motif par rapport à l’écran de

broderie ou l’écran de modification de broderie de la machine à coudre. Si
vous ne pouvez pas sélectionner la taille souhaitée avec ce logiciel, ou si vous
voulez spécifier une taille particulière, réglez la taille sur la machine à coudre.

1 Appuyez sur  à l’écran de tracé du motif. L’écran indiqué

à gauche apparaît.

2 Appuyez sur  ou  à côté de .

Appuyez une fois sur  pour réduire la taille à 70%. Ap-

puyez une deuxième fois sur  pour réduire la taille à 50%.

Pour revenir à la taille d’origine (100%), appuyez sur .

3 Appuyez sur . L’écran revient à celui qui était affiché

avant l’apparition de l’écran de réglage des points.

Quand les réglages des points sont terminés, convertissez les données d’image en don-
nées de broderie.

* Pour annuler la zone toute entière et recommencer un nouveau dessin, appuyez sur . Toutes

les données dessinées s’effacent, et l’écran qui apparaît au démarrage de MY CUSTOM DESIGN
(MON POINT PERSONNEL) s’affiche (voir page 42).

* Pour fermer l’application et utiliser la machine à coudre, appuyez sur . Toutes les données

dessinées s’effacent (voir page 43).
* Pour enregistrer les données créées, continuez avec les opérations de la section [Enregistrement des

données d’image], page 39.
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4 Conversion en données de broderie

Nous allons maintenant convertir les données d’image que nous avons créées en données de broderie.

1 Appuyez sur .

Le message suivant apparaît.

2 Si les données d’image ont été correctement converties en don-
nées de broderie, l’écran de vérification des données de broderie
indiqué à gauche apparaît. Le motif se déplace au centre de la
zone d’affichage du motif de broderie, et les données de broderie
s’affichent.

Si le message indiqué à gauche ap-
paraît, cela veut dire soit que le des-
sin renferme trop de lignes, soit que
le dessin est trop compliqué pour
pouvoir être converti en données de
broderie.

Appuyez sur  pour revenir à
l’écran de tracé du motif, et corrigez
les données.

Sur cet écran, vous pouvez vérifier le nombre de couleurs de fil et le
nombre de points du motif créé. Pour les détails sur les différents écrans,
voir “Ecran de vérification des données de broderie”, page 11.

Pour modifier le motif, appuyez sur  ramener les données de

broderie aux données d’image et les afficher sur l’écran de tracé du
motif.
* Toutefois, vous ne pouvez ni ajouter, ni modifier ni colorer autrement les

lignes du dessin autres que celles tracées à main levée pour boucher les

ouvertures. Pour modifier une ligne, continuez à appuyer sur  jus-

qu’à ce que le dessin revienne à l’état d’avant la sélection de la première
couleur de surface.
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Visualisation de l’image du motif de broderie

1 Appuyez sur .

2 L’image du motif tel qu’il sera brodé apparaît.

1 Appuyez sur ces touches pour afficher le motif dans diverses tailles
de cadre de broderie. Les cadres de broderie qui apparaissent en gris
sur les touches grises ne peuvent pas être sélectionnés.

2 Appuyez sur cette touche pour afficher le motif agrandi.

3 Appuyez sur  pour revenir à l’écran précédent.

2

1
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5 Enregistrement des données de broderie

Vous pouvez enregistrer les données de broderie sur un support USB.

Remarque
• Vous ne pouvez pas rappeler les données de broderie enregistrées avec MY

CUSTOM DESIGN (MON POINT PERSONNEL). Pour rappeler les données
et les modifier avec My Custom Design, enregistrez les données d’image sur
un support USB avant de les convertir en données de broderie, ou appuyez

sur  après la conversion pour revenir à l’écran de tracé du motif, puis

enregistrez les données d’image sur un support USB. (Voir “Enregistrement
des données d’image”, page 39.)

1 Appuyez sur .

2 L’écran indiqué à gauche apparaît. Si l’enregistrement des don-
nées de broderie s’est effectué avec succès, l’écran précédent
réapparaît automatiquement.

* L’enregistrement des données de broderie prend environ 10 secondes.

Remarque
• N’éteignez pas la machine pendant que le message [Enregistrement] est affi-

ché ; vous risqueriez de perdre les données de broderie en cours d’enregistre-
ment. De plus, pendant l’enregistrement des données sur un support USB, ne
retirez pas ce support car vous pourriez l’endommager.
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� Si vous ne pouvez pas enregistrer les données de broderie

Si l’écran illustré à gauche apparaît, les données de broderie ne
peuvent pas être enregistrées parce que le support USB est plein
ou les données de broderie en cours d’enregistrement dépassent
la capacité du support. Pour pouvoir enregistrer les données de
broderie, vous devrez supprimer des données de broderie préala-
blement enregistrées.

* Pour abandonner l’enregistrement, appuyez sur .

Suppression des données enregistrées

1 Appuyez sur  .

* Pour changer de support USB, appuyez sur .

2 Le message suivant apparaît.

Remarque
• N’éteignez pas la machine pendant que

ce message est affiché ; vous risqueriez
de perdre les données enregistrées. De
plus, ne retirez pas le support USB car
vous pourriez l’endommager.
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3 Une liste des données de broderie enregistrées s’affiche.

* Si vous enregistrez sur un support USB contenant d’autres données
que des données de broderie, des données d’image par exemple, rien

n’apparaîtra. Appuyez sur , et changez de support USB.

* Pour abandonner le rappel, appuyez sur .

4 Sélectionnez le motif à supprimer.

1 Si vous sélectionnez un motif à supprimer, la taille des données du
motif sélectionné s’affiche.

2 L’espace disponible sur le support USB s’affiche.
3 Chaque page de la liste affiche 15 motifs de broderie. Pour visualiser

la page suivante, appuyez sur . Pour visualiser la page précé-

dente, appuyez sur .

4 Le numéro de page de la liste affichée et le nombre total de pages
s’affichent.

* S’il n’y a qu’une seule page, 3 et 4 ne s’affichent pas.

5 Appuyez sur .

1

2

3

4
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6 Pour supprimer les données, appuyez sur .

* Pour abandonner la suppression, appuyez sur .

7 Les données de broderie sont supprimées, et s’il y a suffisam-
ment d’espace libre, les nouvelles données de broderie s’en-
registrent automatiquement. S’il n’y pas assez d’espace, vous
devrez supprimer un autre motif de broderie enregistré.

* Si vous enregistrez sur un support USB contenant d’autres données
que de données de broderie, des données d’image par exemple, vous
ne pourrez peut-être pas enregistrer les nouvelles données de brode-

rie, même si vous en supprimez. Dans ce cas, appuyez sur ,
et changez de support USB.

Si l’enregistrement des données de broderie s’est effectué cor-
rectement, l’écran précédent revient automatiquement.

* L’enregistrement des données de broderie prend environ 10 secondes.

Remarque
• N’éteignez pas la machine pendant que le message [Enregistrement] est affi-

ché ; vous risqueriez de perdre les données de broderie en cours d’enregistre-
ment.
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Chapitre 3  Autres fonctions
Enregistrement des données d’image

Vous ne pouvez pas rappeler les données enregistrées qui ont été converties en données de broderie avec MY
CUSTOM DESIGN (MON POINT PERSONNEL). Pour rappeler les données et les modifier avec My Custom
Design, enregistrez les données d’image sur un support USB avant de les convertir en données de broderie, ou
appuyez sur  après la conversion pour revenir à l’écran de tracé du motif, puis enregistrez les données.

1 Insérez le support USB dans le connecteur de port USB
réservé à cet effet.

Attention
• Les connecteurs du câble USB ne peuvent être insérés que dans

une direction.

• N’insérez pas de support USB contenant des données de motif
enregistrées à partir d’une autre application (seules les don-
nées .pm6 et .phc peuvent être utilisées).

2 Appuyez sur  .

* La touche  n’est pas disponible si le motif est affiché dans la

zone agrandie. Appuyez sur la touche  pour fermer la zone agran-

die.

3 L’écran indiqué à gauche apparaît. Si l’enregistrement des don-
nées d’image s’est effectué correctement, l’écran précédent
revient automatiquement.

* L’enregistrement des données d’image prend environ 10 secondes.

Attention
N’éteignez pas la machine pendant que le message [Enregistre-
ment] est affiché ; vous risqueriez de perdre les données enregis-
trées. De plus, ne retirez pas le support USB car vous pourriez
l’endommager.

Enregistrement des données d’image



40

� Si vous ne pouvez pas enregistrer les données d’image

Si l’écran illustré à gauche apparaît, les données d’image ne peu-
vent pas être enregistrées parce que le support USB est plein ou
les données d’image en cours d’enregistrement dépassent la ca-
pacité du support. Pour pouvoir enregistrer les données d’image,
vous devrez supprimer certaines données d’image présentes sur
le support USB.

* Pour changer de support USB ou abandonner l’enregistrement, appuyez

sur .

Les données d’image se suppriment de la même façon que les
données de broderie. Pour les détails, voir page 36.

* Les circonstances dans lesquelles les données ne peuvent pas être enre-
gistrées sur le support USB sont énumérées ci-dessous. Appuyez sur

, et changez de support USB.

• Lorsque vous enregistrez sur un support USB contenant d’autres don-
nées que des données d’images, des données de broderie par exem-
ple, et que la liste des données d’image n’apparaît pas, même lorsque

vous appuyez sur .

• Lorsque vous enregistrez sur un support USB contenant d’autres don-
nées que des données d’images, des données de broderie par exem-
ple, et que les nouvelles données d’image ne sont pas enregistrées,
même si vous en supprimez.

Rappel des données d’image

1 Appuyez sur  à l’écran de tracé du motif.

* La touche  n’est pas disponible lorsque le motif est affiché dans

la zone agrandie. Appuyez sur la touche  pour fermer la zone

agrandie.

2 Le message suivant apparaît.

Attention
N’éteignez pas la machine pendant que ce message est affiché ;
vous risqueriez de perdre les données enregistrées. De plus, ne
retirez pas le support USB pendant le rappel des données, car vous
pourriez l’endommager.
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1 Chaque page de la liste affiche 20 données d’images. Pour visualiser

la page suivante, appuyez sur . Pour visualiser la page précé-

dente, appuyez sur .

2 Le numéro de page de la liste affichée et le nombre total de pages
s’affichent.

* S’il n’y a qu’une seule page, 1 et 2 ne s’affichent pas.

* Pour abandonner le rappel, appuyez sur .

6 Les données d’image sélectionnées s’affichent.

1 Quand vous appuyez, les données d’image sélectionnées sont sup-
primées du support USB.

2 Le volume des données d’image sélectionnées s’affiche.
3 L’espace disponible sur le support USB s’affiche.

Attention
Avant que les données d’image ne soient rappelées, les données
actuellement sélectionnées sont supprimées. Pensez bien à enre-
gistrer les données nécessaires avant de rappeler les données
d’image.

7 Appuyez sur .

3 Une liste des données d’image enregistrées s’affiche.

4 Sélectionnez les données d’image à rappeler.

5 Le message suivant apparaît.

Attention
N’éteignez pas la machine pendant
que ce message est affiché ; vous ris-
queriez de perdre les données enre-
gistrées. De plus, ne retirez pas le
support USB pendant le rappel des
données, car vous pourriez l’endom-
mager.

1

3

2

1

2
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Effacement de l’écran

Vous pouvez arrêter toutes les opérations qui ont été effectuées, et l’écran apparaît alors tel qu’il était au démarrage de MY CUSTOM DESIGN (MON POINT PERSONNEL).

1 Appuyez sur .

2 Le message suivant apparaît.

3 Pour supprimer les données, appuyez sur .

* Pour abandonner la suppression, appuyez sur .

4 L’écran apparaît tel qu’il était au démarrage de l’application.

Remarque
• Avant que l’écran ne soit réinitialisé, les données actuellement affichées sont

supprimées. Pensez bien à enregistrer les données nécessaires avant de rap-
peler les données d’image.
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Fermeture de l’application pour utiliser la machine à coudre

1 Appuyez sur .

2 Le message suivant apparaît.

3 Pour fermer l’application, appuyez sur .

* Pour abandonner la fermeture de l’application, appuyez sur .

4 L’écran apparaît tel qu’au démarrage de la machine à coudre.

Si vous avez inséré le support USB contenant l’application,
l’écran de l’application ou un écran de sélection de la machine
apparaît. Dans ce cas, appuyez sur la touche de la machine à
coudre.

Remarque
• Avant que l’application ne se ferme, les données actuellement affichées sont

supprimées. Pensez bien à enregistrer les données nécessaires avant de fer-
mer l’application.

Vous pouvez fermer l’application pour utiliser la machine à coudre sans avoir à éteindre la machine puis à la remettre sous tension.
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Correction du retrait

Lorsque vous cousez les données de broderie que vous avez créées, il est possible que le tissu
rétrécisse à l’emplacement de la broderie. Dans ce cas, corrigez le retrait.

� Retrait
La taille du motif est agrandie et les surfaces (points de remplissage) rétrécissent dans le sens
de la couture. Les surfaces rétrécissant alors que les lignes (points satin) sont cousues à la
taille d’avant le retrait, les lignes et les surfaces ne sont plus alignées.
Pour éviter ce décalage, ajustez la longueur des lignes de façon qu’elles soient dans le sens de
la couture et qu’elles soient plus grandes que les données d’origine.

1 A l’écran de tracé du motif, affichez les données avec des sur-

faces rétrécies, puis appuyez sur . L’écran indiqué à gau-

che apparaît.

2 Appuyez sur  ou  à côté de .

Pour rallonger les points, appuyez sur . Pour raccourcir les

points, appuyez sur .

Chaque pression sur  rallonge le point de 0,1 mm.

Chaque pression sur  raccourcit le point de 0,1 mm.

Vous pouvez spécifier un réglage allant de 0,0 mm à 2,0 mm
par unités de 0,1 mm.

Remarques
• Normalement, utilisez le réglage par défaut de 0,3 mm.
• Effectuez l’ajustement tout en continuant à coudre.
• Plus le motif est grand, plus le retrait sera grand.
• Le retrait dépend également du sens de la couture et de la densité de point

des points de remplissage. Essayez également d’ajuster ces réglages.

←← Sens de la couture →→
Données ajustées
Chaque flèche représente une valeur
d’ajustement de retrait (unités de 0,1 mm)

← Sens de la couture →
 Données d’origine


